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KROLESTWO PIEKIEL

Za wielu, wielu rzekami, za wielu, wielu gorami, na ostatnich krancach zachodu, gdzie ziemia
si¢ juz konczy, gdzie nigdy nie dociera najstabszy promien stonca — jest wejscie do podziemia,
czyli do piekiet. Mozna si¢ tam dosta¢ jeszcze w innych miejscach, przez rozmaite rozpadliny
1 jamy, z daleka cuchnace siarka, ale od niepamigtnych czasow wszystkie dusze wedruja do
Hadesu przez owa bram¢ na zachodzie. Po drodze mija si¢ miasto Kimeryj-czykow, ktorzy
brodza wsrdd mgiet i chmur nieprzeniknionych, a stonce znaja jedynie z opowiesci. Przed
samym wejsciem do podziemia roztacza si¢ na kilka mil wokoto smutna réwnina, porosta z
rzadka wierzbami i topolami okrytymi czarng korg. W przedsionku piekielnego panstwa tlocza
si¢ dziwne i straszne postacie. Tam Smutek przechadza si¢ w gronie swych sidstr, Trosk. Blade
Choroby i wynegdzniata Starosé¢, i wiecznie dygocgca Trwoga, i obdarta Nedza snujg si¢ po
wilgotnych katach. Praca ze Smiercig rozmawia, Wojna idzie pod reke z Niezgoda. Nieco dale;j,
na otwartym dziedzincu, ro$nie wigz ogromny, w ktorego gateziach siedza Sny i Marzenia. Pod
drzewem lezy stureki olbrzym Briareus, straszliwy w swej bezczynno$ci. Odtad zaczynajg si¢
btota i grzgzawiska Acherontu (rzeka bolesci), ktorego wody tacza si¢ ze strumieniami Styksu.
Najwieksza z rzek piekielnych optywa dziewig¢ razy cate podziemie. Na jej czarne, nieruchome
wody przysiggaja Olimpijczycy. Jednym ramieniem wylewa si¢ Styks w koryto Kokytosu
(rzeka lamentu), od ktérego poczatek bierze Lete — rzeka zapomnienia. Kto z niej napije si¢
wody, traci pamie¢ wszystkiego, co widziat i przezyl na ziemi. Dusza chcac dostac si¢ do §wiata
umartych musi przeptynac¢ te wszystkie rzeki. Ale sama tego uczyni¢ nie moze, bo nie
starczyloby jej sit, chocby ptyne¢ta tysigce 1 tysigce lat. Trzeba wigc prosi¢ Charona, Zeby
przeprawit na tamtg strong¢. Brzydki i niechlujny dziad, zrzeda i gbur, syn Nocy, stoi w czarnej
todzi 1 zerdzig odpycha garnacy si¢ ku niemu tlum dusz. Wpuszcza tylko tych, ktorzy maja
czym zaptaci¢. Za przewoz bierze niewiele: obola, drobny miedziany pienigzek. Ale nalezy go
mie¢ przy sobie, bo Charon jest nieublagany i gotow biedng dusz¢ zostawi¢ nad brzegiem
Styksu, gdzie btgkac si¢ bedzie przez wieczno$¢ cata, bez celu. Dlatego nieboszczykowi, przy
pogrzebie, wktada si¢ w usta monetg. Przeprawione na drugi brzeg dusze zbierajg si¢ w
gromadke, struchlate 1 drzace. Bo oto wychodzi naprzeciw Kerberos (Cerber), potworne psisko
o trzech paszczach. Juz z daleka stycha¢ jego szczekanie, ktore chrapliwym zgietkiem napelnia
mroczne pustkowia. Trzeba mu rzuci¢ ciastko pieczone na miodzie, aby byl spokojny. Zreszta

mozna si¢ go nie obawiac¢: dla wchodzacych jest bardzo uprzejmy. Ale niech kto sprébuje
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oszukac jego czujnos¢ i1 ucieka¢ z powrotem na ziemi¢. O, wtedy jest straszny. Rzuca si¢ na

swoja ofiare, przewraca ja, ttamsi tapami, szarpie i wlecze w najglebsze czeluscie piekiel.



