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Asklepios (Eskulap)

Asklepios byl synem Apollina. Matka, nimfa Koronis, umarla przy jego narodzeniu.
Niemowleciem opiekowata si¢ koza, ktora je karmita, i pies, ktory strzegt kozy i dziecka.
Apollo zajat si¢ Asklepiosem, gdy chiopak juz podrost. Wtedy go oddat do szkoty Chejrona.
Byt to bardzo madry starzec, ktory miat posta¢ pot ludzka 1 pot konska. Takie istoty Grecy
nazywali centaurami. Chejron znat si¢ doskonale na myslistwie, bo w mlodosci towarzyszyt
nieraz Artemidzie, zajmowal si¢ wrozbiarstwem, gimnastyka, a zwlaszcza medycyng. Odkryt
dziwne tajemnice muzyki 1 potrafit chorych uzdrawia¢ za pomocg kilku dzwickow. Do jego
groty, u stop gory Pelion w Tesalii, schodzili si¢ bogowie, bohaterowie i ludzie po radg i opieke.
Chejron uczyt Asklepiosa i objawial mu wszystkie sekrety swej wiedzy. Ale syn bozy wrychle
przewyzszyt mistrza. Poznat sposoby wskrzeszania zmartych i miedzy ludzi poszta dobra
nowina, ze jest ktos, co $mierci odjat moc nad $wiatem. Gdy jednak umarli zaczeli wraca¢ do
swoich domow, spostrzezono, ze sztuka Asklepiosa jest bardzo niebezpieczna. Bogowie
réwniez uwazali, ze to narusza porzadek rzeczy. Wéowcezas Dzeus zabil go piorunem. Czesé
Asklepiosa, jako boga-lekarza, z Tesalii rozszerzyta si¢ stopniowo po calej Grecji. Odrzucajac
poetycka legende o jego $mierci nardd wierzyt, ze Asklepios zyje w glebi ziemi jako waz
obdarzony wielkim rozumem i ludzka mowa. Swiatynie Asklepiosa staty zwykle w pewnej
odlegtosci od miast, na wzgorzach, posrod gajow $wietych, w okolicy suchej, zaopatrzonej w
czysta wode zrddlang. Stuzbe dokota §wiagtyn pehili kaptani, ktérzy zawodowo zajmowali si¢
leczeniem. W poczatkach bowiem wiedza lekarska byla wlasnoscia pewnych rodzin
kaptanskich 1 ojciec synowi powierzal jej tajemnicg. Chorzy, przestgpujac prog Swiatyni,
poddawali si¢ pewnym praktykom, jak posty i kapiele, oraz obrzgdom oczyszczajacym. Po ich
spelnieniu chory uktadat si¢ na skorze zwierzecia zabitego na ofiar¢ lub na jednym z t6zek
stojacych dokota posagu Asklepiosa. Wsrdd ciszy 1 mroku §wigtyni, po ktérej katach snuty sie
oswojone $wigte weze, chory zapadal w sen wrozebny. W marzeniach zjawiat si¢ bog 1
wskazywal, co uczyni¢ nalezy. Nazajutrz chory opowiadat sen kaptanom, ktérzy go wyjasniali
1 rozpoczynali leczenie. Uzdrowieni opuszczajac swigtyni¢ zostawiali w niej eks wota, rzucali

pieniadze do swigtej sadzawki lub wpisywali na tablicach histori¢ choroby i uleczenia.



